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このたびは"プレイステーション"用ソフト「ワンピースマンション」をお買い上 

まこと はじ まえ かいせつしょ 

げいただき、誠にありがとうございました。ゲームを始める前にこの「解説書」 

よ ただしようほうほう あいよう 

をお読みいただき、正しい使用方法でご愛用ください。 

かいせつしょ たいせつ ほかん 

なお、この「解説書」は大切に保管してください。 
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商品の企画•生産には万全の注意を払っておりますが、 

万一誤動作等を起こすような場合がございましたら恐れベ 
入りますが弊社 ユーザーサボートセンター までご一報ください。なお、 ゲーム 
内容についてのお問い合わせにはお答えできませんのでご了承ください。 



「ワンピースマンション」は弊社（カプコン）が独自に制作したビデオゲームであり、この作品およ 
び商品についての著作権、工業所有権、その他の諸権利は株式会社カプコンが保有しております。 

「ONEPIECE MANSION」is an original game produced by CAPCOM Co., LTD. 
reserves all the copyrights,trademarks and other industrial property rights with respect 
to this game. 


※画面写真は実際の製品版と異なる場合がありますので、ご了承ください。 

ご注意 "PlayStation 2" 本体でメモリーカード ( SCPH -1 020/別売り）を使用するとき 

メモリーカード {SCPH- 1 〇 2 〇/別売り）をす吏'运するときは、贫 f TlayStation 2"pf 本の (!) （ オン/スタンバイ）/ RESET ボタンが W 备ろの策靈 ’( オンの 
換態）で差し' (!)( オン/スタンバイ）/ RESET ランプを赤色のし深態（スタンバイし® 1 態）にする it に备いてく$さい。写保りの" PlayStation2" 黛幫マルチ 
タップ (SCPH-10090) やマルチタップ (SCPH-1070) を接編してメモリーカードを挺遠するときも、簡幫の M4 を?4なってください。 


For Japan Only 
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プレイヤ’ 

1人 

!门! 

メモリ-力-ド') 
1プロック 


アナログコント ローラ、 
対応（振動のみ） 


携帯電話接続ケープル対応"! 

(ドコモ i モード携带鼋話対応） 
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右スライ !! JD 


アナログ 

ANALOGE- トスイ ：^ 
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LED 表示 ※笨ゲームはアナログコント □- ラの Hill のみに H 
しており、アナログモードには対応しておりません。 
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セレクト ひょう.じ オン オフ 

SELECT ポ S ：/ マップ表示の ON/OFF 
STARTJttgy :ゲームの一時停止/ポーズメニュー （ P . 16参照） 
^ msy :ゲーム中の時間を進めます。 
li irtsy :操作モードの切り替え 
m ittsy : カメラのズームイン/アウト 
ls / n^y :クリア条件の表示 


济 '5 じ/ウィンドウメニュー表示、メニューの決定 
jnsy メニューのキャンセル、操作モードの切り替え(力ーソル/管理人） 
jjtisy i キャラのストレス労 Si 佘 
msy アクションボタン（警笛•消火器などの使用） 
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ほうこう じょうげ そうさ 

方向キー上、下でエレベーターを操作します。 



部屋を指定するとメニューが出ます。 


〇イ：;卜 D メ=ュ_の tTD ® し1 

ちゅうへや いどう^^ お ひょうじ 

プレイ中、部屋やエレベーターなどにカーソルを 移動し、© ポタンを押すことでウインドウメニューが表示さ 

してい ばしょ ひようじ ないよう こと かきさんしょう 

れます。力ーソルで指定した場所によって、表示されるメニュー内容は異なります。（下記参照） 

ひようじ ほうこう じようげ こうもく せんたく お こうもくないよう じっこう 

メニューが表示されたら、方向キー上、下で項目を 選択し、® ボタンを押すと項目内容を実行します。「かんり 

ひら きかかのう 

にん」と「力ーソル」メニューのみ、 m ポタンでウインドウを開かなくても切り替えが可能です。(ショートカット） 

していはしよ ひよフし j tj r. ： 11:丨 ■； ! !: 1 

触_痛によるメ Hu - 論の自無 綱 W 


いれか天 

じ螓ラにんへや 

住人の部屋をいれかえます 

〇 

〇 

— 

— 

— 


お客さんの入居、部屋の増築&入居 

— 

〇 

〇 

— 

- 

エレへ - S- 

エレベーターを増設します 

- 

一 

〇 

一 

- 

てつ 5 ょ 

てっきょ 

エレベーターを撤去します 

— 

- 

一 

〇 

— 

WuDl こ h 

かんりにん き か 

管理人モードへ切り替えます 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

73- x JIU 

カーソルモードへ切り替えます 

- 

一 

一 

- 
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そうさ かんりにん じ^^ お ひようじ 

※「力ーソル」メニューは操作モードが「管理人」モード時に ® ボタンを押すと、表示されます。 
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似 ■ げんざいしょじきん やちんしゅうに*うへやぞうちくぞうげん 

U 酿の臟金です。賴歡や部屋増築で増減します。 

じかんけいかしめ みぎはし いっし)♦うかんけいか 

■ L 2 ImrCPl 時間の経過を示します。メータ-が右端まで行くと-週間経過です。 

かいし けいかじかん ねんつきしゆうたんいひょうじ 

JzWSm プレイ開始からの経過時間が"年/月/週’’単位で表示されます。 


入居希望者 1 J スト 


ポルポ(ブレイ P - 


393 



おし'竹ま住人部屋(雜） 


げんざいに♦うきょま ひょうじ ， 

I 現在入居待ちのキヤラクターたちです。アイコンで表示されます。 

] プレイヤーが操作する管理人のポルポです。 

じゅうにんにゅうきょ へや じゆうじゅうにん 

住人が入居している部屋です。自由に住人をいれかえることが 

かねつか ぞうせつ さんしょう 

できます。お金を使い、増設することができます。 （ P .08 参照） 

おじやま住人[犯罪5 (ファイブ)、ボスキヤラクター]の; Ci している部屋です。 


おじゃま住人部屋はいれかえができません。 ( P .12#0 l ) 


ストレスブー 


エレへ一 3- 


|住人のストレスを 示します。 ストレスが増加傾向にあると赤色、減少傾尚にあると青色に 
I なります。 ストレスが たまりす ぎると点滅しはじめ、最後は部屋ごと爆発して しまいます。 

I じょうげかい いどう しよう かねつか ぞうせつてっきょ 

ポルポの上下階の移動に使用します。お金を使い、増設や撤去をすることもできます。 


犯罪5(コアイブ) 


ねらはんざいしやしゅうだん 

マンションを狙う犯罪者集団です。ポルポのアクションにより、 

げきたい へや もど 

撃退して部屋に戻さなければなりません。 


じようきようかくにん みどりじゅうにんべ•や あか じゅうにん 

マンションの状況を確認できます。緑-►住人部屋赤-►おじゃま住人 

ベや あお しろ てん きいろ てん はんざい 

部屋青-►エレべーター白い点-►ポルポ黄色い点-►犯罪5(ファイブ） 


ITaVJaiUrjjil 


メニュー実行時、住人のいれかえや部屋の増設場所を選択します。 
住人のストレス(赤)や 1 癒し (■) のを宗します。 ( P .08# i ) 


かんりにんへや かのう はかい 

|管理人ポルポの部屋です。いれかえは可能ですが、破壊されることはありません。 




げんざいそうさ かんりにん ひょうじ 

現在の操作モードが「管理人」モードか「力ーソル」モードかを表示します。 














タイトル®®で START ポタンを备す 

せんたくがめん ひょうじ 

と、ゲームモードの選択画面が表示さ 
れます。方向キーで遊びたいモードを 
選び、® ポタンを押してください。 



ス I U ーモード ストーリーに沿ってクリア条件をクリアします。 （ P .12 参照) 


ェンドしユモ■ド 


ステージの区切りがない、やりこみモードです。 （ P .1 6参照） 



hQ-O i モード獲箒罐 S とデータを茭獲できます。 

※ し案皆を i たしていないと麓べません。 （ P.14 参照） 

3ン さまざまな^を うことができます。 （ P .1 6_^1) 


セーブデータについて 


『ワンピースマンション』のデータを保存するには、別売り 

プレイステーション よう ひつよう 

の “ PlayStation " 用メモリーカードが必要です。このゲ 
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『ワンピースマンション』に住むすべてのキャラクターは、近隣の住人に対して常に何らかの影 

きょう あた とくせい にゆうきょさき せんたく じゆうにんどうし さまざま 

響を与える特性をもっています。うまく入居先を選択してあげないと、住人同士の様々なトラブ 

はっせいじゆうにん たいきょ やちんしゆうにゆう へ 

ルが発生。住人はストレスがたまって退去し、家賃収入が減ってしまいます。そうならないため 

へや じゆうにんたちあんしん く くふう 

に、こまめに部屋をいれかえ、住人達が安心して暮らせるように工夫しなけれぱいけません。 


•例元は... 
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住人たちが与え合う影響は、マイ 
すス効果の“ストレス”と、プラス 
効果の"癒じ’があります。ゲーム 
中では下図のように示されます。 




ストレス=赤い矢印 


癒し=青い矢印 



1 會 1 

r —— 


龜 



kl 
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上下左右の部屋に騒音でストレス 
を与えるガルチヤンコ。 


ストレスブージ 

住人のストレスをあらわします。ストレス増加 
時は赤色、減少時は青色に変化し、最後には点 
減して爆発してしまいます。 

國國國 



いや しゅういじ！*うにん 

癒しのオーラ$周囲の住人の 


ストレスを解消するアイちやん。 


ストレスがたまると、 

じ!*うにん へや ばくはつ 

住人は部屋の爆発とと 
もに出ていってしまい 

ばいしよラ*ん 

ます!そして、賠償金が 

はっせい 

発生〇 


満期 （2 年）まで問題 
なくすごせば、花火と 
ともに退出。多額の 
お礼金（ポーナス）が 
もらえます。 




























じようたい い じ上う 

ixmssizouz: 


じ!*うにん つぎじょう.たいいじょう お 

住人たちは、ストレスやトラブルにより、次の状態異常を起こします。 


げつかんやちん はら 

Olfk 墦勺 1ヶ月間、家賃が払えなくなります。 

いつていじかん いやとも こうか はつ 

一定時間、ストレス•癒し共に効果を発せなくなります。 

いつていじかん いやとも こうか はつ 

霰# ひ 一定時間、ストレス•癒し共に効果を発せなくなります。 


〇 こ U # ウ ー定時間、見境無く周囲にストレスを撒き散らします。（□ポットのみ） 

〇 4 人 # »：•: 部屋が火事になります。一定時間内に消火器で消さないと、爆 i してしまいます。 


住人の部屋をいれか元よ5! 

ては\実際に部屋©いれか元をブー Zi 画面 C 貝てみましょラ〇 



画面では、ガルチャンコが上下左 

ゆう じゅうにん はて しこふ 

右の住人に、張り手や四股踏みで 

あた 

ストレスを与えています。このま 

し！*ラい じゅ9にん 

までは、周囲の住人にストレスが 
たまつてしまいます。 





そこで、ガルチヤンコをまわりに 


住人のいない部屋に移動します。 


移動したい場所で 
再度〇ボタンを押す 


これで、ガルチャンコの被害を} P える 
ことができました。ストレスを受けた 

じゆうにん たい となり い 

f 羊人に対しては、アイちゃんを隣に移 
動して、ストレスを癒します。 

じゆラにん かいひ 

このように住人をいれかえ、マンションのトラブルを回避していきます。 

ぎゃく お だ じゆうにん ばあい あた よ わけ 

逆に、追い出したいおじゃま住人がいる場合は、ストレスを与えるようにいれかえていけば良い訳です。 









かんりにん しごと じゆうにん おとす にゆうきよきぼう 

管理人の仕事は、住人のいれかえだけではありません。マンションを訪れる、入居希望 

きゃく たいおう にゆうきよま 

のお客さんにも応対しなけばいけません。ここでは、入居待ちキャラクターとそれに 

ともな へや ぞうせつ せつめい 

伴う部屋の増設について、ご説明しましょう。 


1 . 力ーソルを空き部屋にあわせ、 ©ポタンで 
「おきゃくさん」を選択します。 

2. ‘叉ぅ詹奇能なおきゃくさんが誓条されるので、 xl させ 

ほうこう さ ゆう せんたく 

たいキャラクターを方向キー左、右で 選択し、® ボタン 
で入居です。 



がめんひだりした ひょうじ 

画面左下にキャラクターのアイコンで表示されます。 

ほお ぎょうれつ 

放っておくと、どんどん行列がたまってしまいます。 

すばやに！♦うきょ 

素早く入居させてあげましょう。 


空3部屋がなレと a は增築 


住人を入居させる際、新しく部屋をつくることもできます。 

1. 音へ (4 や4麓にした Si こカーソルを备わせて 
©ボタンで 「おきゃくさん」を選択します。 

2. 1 入居可能なおきゃくさんが表示されるので、 1 k 居させたいキ 

ほうこう さゆうせんたく ^ お あたら 

ャラクターを方向キー左、右で 選択し、© ポタンを押すと、新 
しく部屋を増築し、おきゃくさんを入居させることができます。 
※おきゃくさんがいないときは、部屋を作ることができません。 
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きぼうしや に♦うきよ にゆうきよ てしゆん 

希望者を入居さ G よ5〜入居の手順〜 


入居希望窖 U スト 
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assizoLi^c 

し♦うに•う じゆうにん ちんけいやくまん』じ 

『ワンピースマンション』では、収入として住人からの i 賃と契約満期時 
のポーナスが あります。 逆くに、部屋のいれかえ や 1齡にお4が 掛かります。 




1 J 5 A (しゆうにゆう） 


參毎月の家賃 （1 部屋ごと） 


けいやくまんき ねん 

•契約満期 （2 年)ボーナス 


支 出（ししゅつ） 


じ*うにんに*うきょひ へや ぞうちく 

•住人入居費（部屋の増築） 


>ェレべ _ ター設置/撤去費 


•部屋のいれかえ （1 回ごと）•空き部屋維持費 （1 ヶ月ごと） 

たいしゅつ ばっきん 

•ストレス退出による罰金 



遂築/!/一/！; 


ぞうちく へやみぎず あ せっち 

増築した部屋は、右図の空きスペースにのみ設置するこ 

かのう なないち う ばしよ せっち 

とが可能です。斜め位置や浮いた場所には設置すること 

じゆうにん たいし♦つ へや ふ と 

はできません。また、住人の退出などで部屋が吹き飛ん 

ばあいうえの へや らっか 

だ場合、上に乗っている部屋は落下してしまいます。そ 

ばあい じゆうにん いちかんけい おおはば か 

の場合は住人の位置関係が大幅に変わってしまうので、 

ちゆうい ひつよう 

注意が必要です。 


あか ぶぶん じめん 

明るい部分の、地面または 


部屋隣が設置できる空間 



1レれ_夕一0設置 


へや ぞうちく あ せっち ひつよう へや 

部屋の増築に合わせ、エレベーターを設置する必要があります。部屋や 

じめんりんせつ くうかん あ ひょう 

地面に隣接した空間にカーソルを合わせて、〇ポタンでメニューを表 

じ せんたく せっち てっきょ ばあい 

示し、「エレベーター」を選択すると設置できます。撤去する場合は、エ 

あ ひょうじ てっ 

レベータ ーに カーソルを合わせて〇ポタンでメニューを表示し、「撤 

きょ せんたく てっきょ せっちてっきょ かね か 

去」を選択すると撤去できます。設置/撤去ともにお金が掛かります。 

ごうけい つく 

エレベーターのブロックは、1ステージで合計24コまで作ることができます。 


はんざいしやげきたい じようげ 

犯罪者の擊退など'ポルポの上下 

かいいどう ひつよう 

階移動にエレべ—夕—が必要0 

















▲赢 じゅう にん 

眘追 U 出 

へぃ わ _と もと 

率和眘取 1 J 房 tM 

ストーリーに沿ってクリア条件をクリアし、ステージ 
を進めていくモードです。ステージごとにクリア条 
件が表示されます。条件を満たせば、ステージクリ 
アとなります。各ステージにはおじやま住人として、 

犯罪5 (ファイブ）が次々にマンションに送りこまれ 
てきます。おじゃま住人をすべて追い出すと、ボス 
キャラクターが登場。彼らはフツーの住人と異なり、 

はっかたきようれつ ようちゅうい 

ストレスの発し方が強烈になっていますので、要注意！ vH&HaSfi 

宝ユ子ージ。リ7> す; bC \ . . 

in > kwz < r « B ； z 3 bm ^“7 何度 b 字於し:づ！ 


_いっていすう じ！*うにんげきたい1 

I 一定数の穸じゃま住人を撃退」 


fxux> 


WllA " m-n 


おじゃま住人は、通常のマンション住人と異 
なりのいれかえができません。マンションの BMI 

あ つぎつぎおく 

空いているスペースに、次々に送りこまれてきます。 _ — = 
おじゃま住人に対しては、ストレスを与えるキャラク__ 
ターをまわりに配置し、急いで追い出すようにしまし .一 一「二- 

ほう じゆうにんはっ , g | l n < 3£^； 

よう。放っておくと、おじゃま住人の発するストレスで、 ~ 

おじヤ 

マンションがメチャクチャにされてしまいます。 


1 q に ) i 


卜 f 


m 


おじゃま住人を追い払え！ 


VI 了 LJI rtl— 了 






















じようけん 

ク UP 祭伴につい z 


各ステージには、「お金をためろ」「部屋を30個つくれ」といった様に、 

じようけん せってい じようけん み 

それぞれクリア条件が設定されています。それら条件を満たさないと、 
ステージクリアにはなりません。ただおじゃま住人を追い払うだけで 

じゆうにん かんが やちんしゆうにゆう かくほ 

はなく、住人バランスを考え、家賃収入を確保しながら、マンションを 
管理する必要があります。 


e 編 


CV/ 


,餮歡の縫は、マンショのトラブル: 
解決だけではありません。マンションをI量う迠罪# : J I 

じゆうにんま全 じゆうよう しごと 

から住人を守るのも、重要な仕事なのです。おじゃま k B 

住人である罪 5 ( ファイブ)は、隱 ft 部 i を抜け出し、 I! ! J 

ほ；)、I；ゆうに•んたい あ す ほうか ' はんざいはたら 

他の住人に対して空き巣や放火などの犯罪を働き、■く 备: 3 •―一 




ストレスを g えます。そうなる前に、ポルポを「管理人」 
モードで移勤させ、警 iS ゃ逼火器で 1 i 退しましょう。 
撃退した犯罪5 (ファイブ）は、部屋に fc ります。その 
隙にストレスを f え、部屋ごと追い松いましょう！ 


©ポ3 コ 
警笛\消火器などの使用| 


.けいてき しようかき しよう あいて じどうてき き か 

なお、警笛や消火器などは、使用する相手によって自動的に切り替わります。 


n^^9lZ0L\Z 

かく ご かくにん 

各ステージクリア後にセーブするかどうか確認します。 

セーブをすると、次回プレイ時にセーブしたステージを選択することができます。 


ストーリーモードでは、下記条件でゲームオーバーになってしまいます。 
•所持金がマイナスになる•クリア条件を满たさすに1〇年経過 









携甫電話接続ク_ブ山©ご利用について 


『ワンピースマンション』では、別売の携帯電話接続 
ケーブル （ SCPH -1 01 80 K ) と i モード対応携帯電 

わ うきさんしょう しよう じゆうにん 

話（右記参照）をご使用いただくことにより、住人キ 
ャラクターとメールでコミュニケーションができる 『i 
モードマンション』をプレイすることができます。 

※サービス AS は、薩売自ょり1雈 M (2002犖5宵まで)を予定'しています 。I 
なお、サービス期間の変更のある場合は、1ヶ月前までに告知いたします。 


たいおうきしゅ 


⑶葩機種 NTT ド：] E チヲ 


503トン U _ ズ: P 503 i 、 F 503 U N 503 U 
So 503 UD 503 i 

502 i シ II ーズ: P 502 U N 502 it . F 502 it 

ねんがつげんざい 

2001年5月現在 


けいたいでん わ せつぞくほうほう 

携帯電話 G ) 接攝方法 

- 5 r "_ U « 鰌#5靄に ~ 


『 i モードマンション』は『ワンピースマンション』の 
プレイデータを使った、 i モード携帯電話専用のゲ： 

ムです。『ワンピースマンション』のセーブデータ更 

UA ヒ ..•一 _じぇぅに.ん , 


“PS one "、“ PlayStation " 

または "PlayStation 2” 

ほんたい たんし 

本体のコント□ーラ端子へ 

けいたいでんわせつぞく べつ令り 

※携帯電話接続ケーブルは、マルチタップ ( SCPH -1 070/別売） 

せんよう 

および "PlayStation 2” 専用マルチタップ （ SCPH -1 0090/ 

べつうり たいおう たんし ちょくせつせつぞく 

別売）に対応していないため、コントローラ端子2に直接接続し 

けいたいでんわせつぞく せつぞくほうほう けい 

てください。携帯電話接続ケーブルの接続方法については、携 

たいでんわせつぞく とりあつかいせつめいしょ らん 

帯電話接続ケーブルの取扱説明書もあわせてご覧ください。 


I 


新に伴い、 i モードでコミュニケーションできる住人 
が増えていきます。『ワンピースマンション』をプレ 
ブした後は、"プレイステーション”と携帯電話を接 
続してデータのアップ□ー ドを行いましよう！ 

iSifeSi ヶーブル 


I 



"PS one ” 、 " PlayStation " または "PlayStation 2" 

ほんたい たんし けいたいでんわせつぞく 

本体のコント□ーラ端子2に、携帯電話接続ケーブル 

けいたいでんわ ただ せつぞく 

と i モード携帯電話を正しく接続します。 

スタートメニュー （ P .06 参照）から「ネットワーク」 
を選択します。このとき、プレイデータが条件を 
満たしていれば、次に進みます。 

• H モードマンション接続条件:ストーリーモード, 

で住人を一人でも満期退出させていること。 


はじめてプレイする時は n モードマンシ 

とうろく けいぞく し 

ヨンに登録」を、継続プレイの時は「デ 
一夕のアップ□ード」を選択します。 


画面の指示に従い操作すると、：ワ ~ 

ン ピース マンション」の デー タを I ' _ 

たいでんわ おく I；♦んび か— 

帯電話に送ります。これで、プレイの準備は完了です。 
※プレイデータを 口ー ドす？•必要があります。条件を満たして 
いるのにデータを読み込めない場合は、スタート メニュー 
の「オプション』 （ P . 16参照)から□—ドを選択してください。 














i モードマンションを i ぶには、 14 ぺージの接続方法にしたダって『ワンピースマンション』 JD プ 
レイデータを i モード対応の携帯電話にアップ□—ドする必要があります。アップ□—ドが終了し 

けいたいでんわ メニュー かきそうさ せんたく 

ましたら、携帯電話の iMENU から下記操作にしたがって 『i モードマンション』を選択してください。 

HMENUJ >「メニューリスト J > r ゲーム/占い J >「ゲーム J >「カブコンパーク』>「ワンピースマンション J の_に 
進み、「ワンピースマンション j 内の n モードマンション j を選択してください《 


「 i モードマンション」は、ワンピースマンションの住人たちとメールでコミュニケーションが 

じゆうにん なかよ 

できるゲームです。あなたは、住人たちとどれだけ仲良くできるでしようか？！ 


■ ワンピースマンションの住人から、メ 
—ルが届きます。このメールの内容は、プ 
レイ内容によって変化します。たとえばプレ 
イ中、ストレスを与えずに満期退出させて 



2 


いればお礼のメールが、問題が起きて途中 

たいしゆつ くじよう とど 

退出させていれば、苦情のメールが届きます。 


/ P Mio:oo~ANno:oo 、 

ノ扣 織 沉 ま 3 。 y fcS 


AMI 0:00 〜 PM10:00 の 

じかん たいおうしかん 

12時間が対陈間 t 萏！ 


たいおうけいたいでんわ 

•このゲームは i モード対応携帯電話でプレイできるコミュニケー 

たいおう けいたいでんわ も 

-ド対応の携帯電話をお持ちでないと、 


シヨンゲームです。 i モー 


ご利用いただくことができません。 

齡ご利用の際には、 mrn コモと舌（デジタル800 mhz ) 

けいやく くわ けいやくひつよう 

契約に加えて、 n モード」契約が必要です。 


届いたメールについて、返信をします。 
この時、返信する内容によって、住人の好感 
度が変化します。よい返答を続ければ、ど 
んどん新しいメールが送られてきて、仲良 

ぎゃく わる へんとう かえ 

くなることができます。逆に、悪い返答を返 
したり、メールに返信しないでいると、その 
住人はどんどん不機嫌になっていきます。 
(返信するまでの時間によっても、好感度は 
変化します） 

このよラに1メ_山茔玲0と D して、任人；£5と 
コ S ユニブーシ 3 コを深®てい3ま 
と 7 u ど h / メー山を返值して、住人 7 E ちと伸良< 
坧〇まし j =5! 

» 『 i モードマンション .1 のプレイには、月額基本料金の他に 

つ5し A りよう 

バケツト通信料がかかります。 

回のプレイで約5円程度のパケツト通信料がかかります。 

りようしかた よそういじょうきんがく 

»利用の仕方によっては、予想以上の金額がかかることにな 
りますので、ご注意ください。 



ン』つて«に7 


r 


ン』を遊ぶには7 




i モートコ云ユニクーシヨ：/ク■一ね 

ri = E - F ^=/3 ^J 


あ eDWE 















くぎ じぶん じゆう うんえい おもしろかたち 

ステージの区切りがないので、自分のペースで自由にマンション運営ができるモードです。面白い形のマ 

つく りそうじゆうにんはいち ついきゆう しよじきん 

ンシヨンを作ったり、理想の住人配置を追求しましょう。所持金がマイナスになるとゲームオーバーです。 


Uf\IUIZOUZ ： 


スタート時の状態を3つのレベルから選択できます。 

: fi 尚はこのレベルからあめましょう。 

: 4れてきたら、このレベルで……。 
•爾邐 :日|_の2むスピードが、メチャクチャ 
速くなります。 


immm 


ft __ if 


f _ ズメニ:！. 


ゲーム中の様々な設定をすることができます。 

一 I , し*っりょくほうほうせんたく 

nnzj ^ ステレオとモノラル、出力方法を選択できます。 
f ! Y *5 L -=/3 L » アナ□グコント□ーラの振動の ON / OFF を選択できます。 
〒つ31ルト 設定を初期状態に戻します。 

■ ^ まえ がめんもど 

^ ^ C 3 b 前の画面に戻ります。 _ ふ 

〇明面ユト画面の位置を設定'できます。 

メモリーカードへ プレイ データをセーブします。 

〇〇 -H メモリーカードからプレイデータを□ードします。 
O ^ YHLa タイトル ili へ M ります。 


ちゆう スタート お ひょうじ 

プレイ中、 START ポタンを押すことでポーズメニューが表示されます。 
O^-CjISbCJ) ゲームに fc ります。 

し 一5/3：； アナログコント□ーラの振動の ON / OFF を選択します。 


キャラクターのプロフィールを確誌できるキャラクター 
図鑑を見ることができます。（左右でキャラ選択、上下でストレス切り替え） 



G ' Jh 5 t ステージの最初からやり直します。 

がめん もど 

a ^ fHLIC ^ CJ ) タイトル画面に戻ります。 


HUT5mlT Tru^UJ h! 

















クン t ! ースシヨンの桂又 ES 



_HARA 國 TE RS 


このフン v ヨンの管理人 
任 A のトラづル解決、 


はんざいしや げきたい おおいそが 

3 P 罪者の撃退と大にし。 

くろう た しゅじんこう 

S 労の絶え9レ主人公で豸〇 


itijum 




ヌイ 

rr ノピ -w ノノヨンの t5V>fu 

尸イド〗し、アイち r ># b 0 

彼女の笑顔はみ沁なを#甘に L 5这〇 



■QllisgslUJl 3 )313IMISJ 
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ワ：; t °_ ス シヨ ZJg )¥ Xteb 
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好盍 iLBi 盛 9 宇宙 Ao 

なぞ かいこうせん じゆうにん 

謎のぼ光線 r 任人を 


た c さんの猫を飼つ r い§、 
通称“‘\ 一 * r ノ”〇 
り•わいし•猫り•みんなを癒しま a 。 


謎の多し*女医0 
得意の > 主射 r 、 
任 Aon コトし ：I 

H ^ TiL^ao 














こだわ〇①竹細工職ス〇 
腿奮 a 5 と10 
づンづン ft びて、 

上階に迷舒卜 I えち P いま <3。 



r\-r\- 


夢みたことり•現実に 
夢魔。いい_を异 r § B 引さ 
イイけと、悪夢を•目5と"" 





KU== 



横綱目指 ir 猛練習 ！ rt 

きよたい く だ そうおん 

巨体り•繰り出 a 騒昌で、 
まわ〇に大迷舒を与え r 
L まうの ra 。 


mv^i 




_HARA_TE R S 


slsJlisil 3 ofil 3 ij 

















UVFUO ) 


レ：）ソ:]ソ 

うご まわ じゆうにん へや 

動5回0、任 A の部屋を 

あさ すがた み 

>角5コソドロ 0姿を，なけたら、 
警笛 r 追し•礼え！ 


犯罪 5 C 7 P< 7 ) 

いつもパニック状態のワン 
ピースマンションを、ここぞ 
とばかりに狙う犯罪者集団、 
ファイブ）だ！ 


常に火の：)レたワイフツを持ち歩5 
次クに火を取つ r しべ危険9ャ"ジ〇 
消火器で) TJ 2!! けよ！ 


★残 D の犯罪5(コ p イコ) E 強敵ぞろい E 芒！ 



ワコ t °_ スシヨンを齒ぅ i い鎌 


0 


5M 




_ 


洗ス 


ポルポとワンピースマンシ 
ヨンを目の敵にして、次々と 
おじやま住人を送り込んでく 
るボスキャラクター。キクノ 
スケ以外にも、たくさん登場 
するぞ。 


手に It フづ一:/ 

かか 

を掲け§と、 

じゆうにん 

フンノヨンの任 A ， 

だい あた 

に大勺メー v 卜与え§、 

おそ てき 

恐ろ L レ敵だ! 






Hluslzlli ui 

















ひようき 

表記 


にほんこくないしよう 


•このディスクは" PlayStation ••規格のソフトウェアです。 r~NTsc I j 1 あるいは i 


!のある日本国内仕様の" PlayStation "、" PlayStation " (PS one ) および " PlayStation 2" にのみ対応しています。海外仕様の 
• ハ-ドゥェアでは4居できません。4の A し禮でぉ S いになると、 AA などのし_の i 菌ゃ茸ゃ i などの錦^こ漏いえる 
場合がありますので絶対におゃめください 0 •ソフトウェアの 「解説書」おょび、お使いになる機 s の「鼓 sim 「髮签の 

よ ラえたた ほうほう しよう ほんたし、 

ために」をよくお読みの上、正しい方法でご使用ください 0 •このディスクを" PlayStation"、"PS one ••および ， 'PlayStation 2" 本体に 

ばあい かなら、 めん いんさつ めんみ 

セットする場合は、必ずレーベル面（タイトルなどが印刷されている面）が見えるようにのせてください。また、" PlayStation " および 

ほ■んたい ばあい ち♦うおうぶぶん かる お こ あんてい し•うりょう产 

"PS one " 本体にセットする場合は、中央部分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。•プレイ終了後" PlayStation " および 

ほんたい と _ だ ばあい ほんたい お かいてん かんぜん と かくん 

"PS one " 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープン（会）ボタンを押し、ディスクの回転が完全に止まったのを確鼬して 

おんち，う • ふ きず ほんたい こしょう げんいん ぜったい 

かり仃ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷つけたり本体の故障の原因になりますので、絶対に 

# t • ち£<上でにっこう だんぼう#ぐ ちか こうおん ほかん しっけ おお 

おやめください。•直射日光があたるところや暖房器具の近くなど、高温のところに保管しないでください。湿気の多いところも 

りょうめん て ふ も かみ は 

避けてください 〇 •ディスクは両面とも手を触れないように持ってください。•紙やテープをディスクに貼らないでください。•ディスクに 
ペンなどで書きこみをしないでください。•指紋やほこりによるディスクの汚れは映像の乱れや音質低下の fe 因になります。いつも 

し， , . 1い やわ ぬの ちゅラしんぶ がいし♦うぶ む ほうしゃじょう かる 

きれいにしておきましょつ。•ふだんのお手入れは、柔らかい布でディスクの中心部から外周部に向かって放射状に軽くふいて 

せいでん#ばうしざい いた つか わ 

ください 0 •ベンジンやレコードクリーナー、静電気防止剤などはディスクを傷めることがありますので、使わないでください。•ひび割れ 

v 2ん、 .せ i っち3くぎい. ほし•う ごさどう ほんたい こしょう げんいん ぜったい しょう 

や変形したディスク、あるいは接着剤などで補修されたディスクは誤作動や本体の故障の原因となりますので絶対に使用しないで 

S もどようじて とど ばしょ ほかん い かさ 

ください 0 •プレイ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所に保管してください。ケースに入れずに重ねたり 

• ,，ち . t ず げんいん ち*►うしんこう ゆび しんたい いちぶ こい そうにゅう 

ななめに立てかけたりすると、そりや傷の原因になります。•このディスクの中心孔に、指など身体の一部を故意に挿入しないで 

ぬ しんたい きず ぜったい な じんたい た きず 

ください。抜けなくなったり、身体を傷つけることがあります。•このディスクを絶対に投げないでください。人体その他を傷つける 

おそ ラえ おも おお はそん ぜったい 

恐れがあります。•ケースやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対に 

色ゃく.さ宇 あやま と あつか しょう はそん かん ほしょう りょうしょう 

おやめください。•お客様の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損などに関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承 
ください。 •" PlayStation"、"PS one " および " PlayStation 2" 本体を液晶方式以外のプロジェクションテレビ（スクリーン装 

一 ざんぞうげんしょう 〆めん やつ お とくせいしが ひ上うじ ざん求ろ 

テレビ）にはつながないでください。残像現象（画面の焼き付き）が起こることがあります。特に静止®を表示しているときは、残像 
現象が起こりやすくなります。•ソフトウェアによっては"メモリーカード"や" PocketStation " が必な 場ぁ合 があります。は 

_ かいせつしょ かくにん 

ソフトウェアの「解説書」などで確認してください。 


•プレイする時は健康のため、1時間ごとに約15分の休憩を取ってください。•アナログコントローラ 
(DUALSHOCK) などの振動機能を使って長い時間連続してプレイをしないでください。目^として 1^30# ごとに SIS をとって 

つを ときすいみんぶそくと# さ ときへや あか がめんはな 

ください。•疲れている時や睡眠不足の時はプレイを避けてください。•プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れて 

, 办 つ声 ひかり しげき う てんめつ く かえ がめんみ いちじてき きんにく いし* そうしつ 

ください。•こくまれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失 

• しひ•と， けいけん かた じぜん かなら いし そうだん ち♦う がめん み 

なとの症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。プレイ由の画面を見ていてこの 

、 • b ラ 1 ^う は け ひろうかんの ものよ に しようじよう かん ばあい ち•うし いし しんさつ う 

よつな症状や、めまい•吐き気•疲労感•乗り物酔いに似た症状などを感じた場合は、すぐにプレイを中止し、医師の診察を受けて 

,、■ 户とりあつかいせつめいしよ けんこう ちゅうい よ ただ しよう 

ください。•お使いになるハードウエアの「取扱説明書」「健康のためのご注意」をよく読んで正しくご使用ください。 


健康上のご注意 







株式会社 mpu 


亍 540-0037 大阪市中央区内平野町3丁目1番3号 
このゲームに関するお問い合わせは下記まで 
ユーザーサ ポー トセンター 06-6946-3099 

9:00〜12:00 13:00〜17:30 (土•日.祝日を除く） 



当社は本ソフトの無断複製 • 賃貸 • 中古販売 • 営業使用はいっさい許可しておりません。 

FOR SALE AND CONSUMER USE IN JAPAN ONLY. COMMERCIAL USE AND RENTAL ARE PROHIBITED. 


カプコンホームべ■ジ 


Ihttp://www.capcom.co.jp/ 1 


••籲カプコンソフト情報 

大阪 S 06-6946-6659 
東京 S 03-3340-0718 

ネ L 幌 a 011 -281-8834 仙台 S 022-214-6040 
名古屋 S 052-571-0493 広島 a 082 -223-3339 
松山 S 089-934-8786 福岡 S 092-272-0086 


※番号はよく確かめて、おかけ間違いのないようにしてください。 


GARGOM 


H2Z 麵 


[FAX 06-6947-4540J iaili ! „ 

❿ ブッシュ回線またはトーン切り替えができるダイヤル回*てご利用ください， 



"PlayStation","DUALSHOCK"and "PocketStation"are registered trademarks 
and "PS one” is a trademark of Sony Computer Entertainment Inc. 



























